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RESUMO

A educacdo e a informéatica podem ser consideradas praticas sociais que agem
colaborando com a transformacéao dos modelos e estruturas sociais. A Informatica € um dos
ramos da atividade humana que mais evolui atualmente, porém, torna-se necessaria uma
atualizagdo constante para que seja utilizada de forma eficiente. Dessa forma, este artigo
apresenta uma pesquisa realizada na Universidade de Pernambuco Campus Mata Norte,
com objetivo de coletar opinibes dos estudantes-professores do Curso de Primeira
Licenciatura em Pedagogia, sobre a informatica na educag¢édo. A metodologia utilizada nesse
trabalho foi a pesquisa qualitativa quantitativa descritiva e a popula¢do pesquisada consistiu
de 37 estudantes-professores do referido curso. Pelos resultados apresentados, pode-se
inferir que a integracdo da informética na educac@o é lenta, pois as dificuldades na
capacitacdo de recursos humanos para fazer seu uso efetivo geram um longo caminho a ser
trilhado nesta direcao.

Palavras-Chave: Educacgédo. Informatica na educacgéo. Atividade docente. Processo ensino
aprendizagem. Computador.

ABSTRACT

Education and informatics can be considered social practices which act collaborating with the
transformation of models and social structures. Informatics is one of the branches of human
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activity that evolves mostly nowadays; however, for it to be used efficiently its constant
update is necessary. In that way, this article presents a study conducted in a University
located in Pernambuco, where we analyze the students’ opinions about informatics in
education. The methodology used in this study was a quantitative descriptive qualitative
research and the research population consisted of 37 student-teachers from that program. It
can be inferred from the results presented that the integration of information technology in
education is slow because the difficulties in training human resources to make effective use
of it generate a long way to be taken in this direction.

Keywords: Education. Computers in education. Teaching activity. Teaching learning

process. Computer.

1 INTRODUCAO

A educacdo e a informatica podem ser consideradas praticas sociais que
agem em sociedades determinadas, reforcando ou colaborando com a

transformacdo dos modelos e estruturas sociais.

Sendo a educagédo escolar o conjunto das atividades levadas a efeito
pela instituicdo escolar com o objetivo de preparar a populagéo
jovem para a vida plena da cidadania, deve-se entender que ela
possibilite a todos [...] a posse da cultura letrada e dos instrumentos
minimos para o0 acesso as formas modernas do trabalho na
sociedade industrial. (RODRIGUES, 1993, p.81).

Segundo Seymour Papert (1994), as criancas sao a geracado da informéatica.
Assim, a introdugdo dos computadores na escola torna-se um elemento atrativo e
excitante, contribuindo para tornar a descoberta do educando mais provavel e
também para torna-la mais rica.

O primeiro passo na atualizacdo é o aprendizado. E preciso que se tenha um
conhecimento minimo do que é a Informatica, do que ela é capaz de fazer e quais
sdo as suas limitacdes, sendo corre-se o risco de esperar que o computador realize
coisas totalmente impossiveis, e ai vem a frustracdo. A Informatica € um dos ramos
da atividade humana que mais evolui atualmente. Torna-se necessaria uma
atualizacado constante para que a Informatica seja utilizada de forma eficiente.
Segundo Waldir Grec (1993) o computador deve ser um recurso adicional, mais um
subsidio como tantos outros.

"Para o professor ou para o pedagogo, a utilizacdo de um computador deve,
antes de mais nada, resultar de uma escolha baseada no conhecimento das

possibilidades oferecidas pela maquina." (BOSSUET, 1985, p.31). O uso adequado
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de computadores na educacdo pode ser responsavel por algumas consequéncias
importantes: a habilidade de resolver problemas, o gerenciamento da informagéo e a
habilidade de investigacdo poderdo ser enfatizadas; as estratégias de ensino
deverdo ser adaptadas para atender as novas exigéncias; a forma e participacao do
estudante no seu processo de formacdo também dever4d mudar. Cada um devera
ser capaz de identificar a melhor forma de utilizar ferramentas diversas e 0 momento
adequado para essa utilizacéo.

Utilizado como ferramenta cognitiva, 0 computador tornou-se mais um
elemento para expandir o conhecimento humano, tendo como ponto positivo, sua
grande flexibilidade de adaptacdo ao ritmo da aprendizagem individual de cada
aluno. Assim, a educacédo na era da informatica exige um novo paradigma: pensar,
analisar, concluir, inferir, interpretar. Este paradigma traz a perspectiva de aproximar
a educacdo do novo perfil do aluno: valorizagdo ndo s6 da aquisicdo do
conhecimento mas, principalmente, das habilidades do pensamento. "O uso dos
computadores estd obrigando a repensar como se realiza a aquisicdo do
conhecimento, e a tratar 0 processo ensino-aprendizagem numa abordagem
construtiva, na qual os alunos criam, exploram, e integram conhecimento." (STAHL,
1991, p.5).

O computador € usado por professores e alunos como um instrumento capaz
de realizar tarefas Uteis. Esse tipo de uso reflete a maneira como séo utilizados na
maior parte da sociedade. Essas ferramentas sdo extremamente versateis, tendo
aplicacdo em todas as areas do curriculo escolar, podendo ajudar alunos em suas

atividades de escrita, calculos, desenhos, entre outras, como afirma Stahl (1991).
2 A PESQUISA-ACAO

O problema que gerou essa investigacdo evidencia-se da seguinte forma:
como os estudantes-professores do Curso de Primeira Licenciatura em Pedagogia
da Universidade de Pernambuco Campus Mata Norte percebem a informatica na
educacao dentro do seu curso de graduacéo e no processo ensino-aprendizagem?
A metodologia utilizada para o desenvolvimento desse trabalho foi baseada na
pesquisa qualitativa quantitativa descritiva, sendo executada por meio de um
guestionario, planejado especialmente para este trabalho, analisando-se os dados

coletados a partir das informacgdes recolhidas no més de margo de 2012 além do

Form@re. Revista do Plano Nacional de Formagédo de Professores da Educacéo Basica.
Universidade Federal do Piaui, Teresina, v. 2, n. 1, p. 101-112, jan. / jun. 2014.




questionario aplicado no término da Disciplina Eletiva Informatica na Educacdo de
cada uma das 4 (quatro) turmas no periodo de maio de 2011 a marco de 2012.

A populacdo da pesquisa constituida por um total de 37 estudantes-
professores, de 3 (trés) turmas do 3° periodo do Curso de Primeira Licenciatura em
Pedagogia da Universidade de Pernambuco Campus Mata Norte, sendo composta
basicamente por pessoas do sexo feminino, com idades entre 24 a 56 anos.

Do total da amostra, 97,3 % ja utilizaram o computador, em relacéo a 2,7 %
que responderam nunca ter utilizado este recurso. Esta utilizagdo ocorreu da
seguinte forma: na confec¢do de trabalhos para o préprio curso (94,6 %), em
disciplinas que abordavam o tema informética na educacgédo (59,5%), em cursos
realizados fora da Universidade (16,2 %), para consultas em bibliotecas
informatizadas (62,2%) e por curiosidade, através de jogos e editores de texto
(27%).

Inqueridos sobre qual a disciplina usava o computador como um instrumento
capaz de realizar tarefas Uteis no Curso de Primeira Licenciatura em Pedagogia,
encontramos as disciplinas Informatica na Educacdo e Metodologia Cientifica
(83,8%). Outras disciplinas também aparecem, em menor niumero.

Perguntados quanto ao contetddo abordado nas disciplinas mencionadas, 0s
estudantes citaram o seguinte: Normas da ABNT, pesquisa bibliografica, uso do
computador em sala de aula, elaboracdo de projeto de pesquisa, artigos, resenhas,
seminarios e resumos.

Dos estudantes questionados, 78,4% mencionaram a existéncia de atividades
praticas, utilizando o computador e/ou outros recursos da informatica, enquanto
5,4% colocaram que foram desenvolvidas apenas atividades teéricas (como
debates, leituras de artigos, livros) e 16,2% nado responderam.

Considerando a pergunta, a informatica na educacdo deve ser abordada no
Curso de Licenciatura em Pedagogia e por que, 83,8% dos estudantes responderam
afirmativamente, justificando suas respostas, enquanto 10,8 % responderam que a
informatica na educacdo ndo deveria ser abordada pelo Curso de Licenciatura em
Pedagogia, sem justificativa e 5,4% nao responderam.

Em relacdo a resposta afirmativa para essa questdo, a maioria dos
estudantes (91,9 %) justificou a inclusdo da informatica na educacéo no curriculo do
Curso de Licenciatura em Pedagogia devido a necessidade de acompanhar a

evolucéo tecnoldgica que a atual sociedade exige e estar alinhado aos interesses
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dos alunos do século XXI (nativos digitais). Para o educador e pesquisador Marc
Prensky (2001), esses jovens estdo acostumados a obter informacdes de forma
rapida e costumam recorrer primeiramente a fontes digitais e a Web antes de
procurarem em livros ou na midia impressa. Por causa desses comportamentos e
atitudes e por entender a tecnologia digital como uma linguagem, Prensky os
descreve como Nativos Digitais, uma vez que “falam” a linguagem digital desde que
nasceram.

Quando questionados sobre a possibilidade de usar o computador em sua
atividade como docente, 45,9% dos estudantes responderam afirmativamente,
justificando suas respostas, enquanto 2,7% responderam que ndo percebiam de que
forma poderiam utilizar o computador em sua atividade docente e o restante néo
respondeu.

Considerando a resposta afirmativa de 70,3% a questdo relacionada as
vantagens que a utilizacdo da informéatica na educacdo proporcionaria ao seu
trabalho como docente, foi solicitado ao estudante que descrevesse estas vantagens
e explicasse o porqué. A maioria dos estudantes associou as vantagens ao fato de
perceber a informatica na educacdo como uma ferramenta facilitadora do trabalho
docente, ou seja, como um agente facilitador e inovador, que pode servir de estimulo
ao aluno (mais do que outros métodos convencionais de ensino, segundo os alunos
pesquisados).

Considerando a resposta negativa, foi solicitado ao aluno que descrevesse e
comentasse as provaveis limitacdes; a metade desses alunos ndo soube justificar o
porqué de ndo perceber limitagdes no uso da informética na educacdo, enquanto
outros colocaram a possibilidade de limitar o aluno apenas as atividades que utilizem
o computador e os demais disseram que o nivel de atuacdo tanto dos alunos quanto
dos professores poderia ser prejudicado (nesta resposta a maior preocupacgao esta
relacionada a acomodacéo).

Para essa pesquisa, também, realizamos a andlise e a interpretacdo dos
dados coletados em fungcdo de seus objetivos (tanto geral quanto especificos). O
Objetivo geral foi Investigar a percepcdo do estudante do Curso de Primeira
Licenciatura em Pedagogia, a partir de disciplinas integrantes do curriculo do curso,
sobre o uso da informética na educacdo em sua atividade profissional.

Os Objetivos especificos foram: Investigar a percepcdo do aluno de

Pedagogia sobre as possibilidades de utilizar o computador como ferramenta de
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auxilio em seu trabalho docente; Investigar, junto ao estudante de Pedagogia, de
que forma a informatica na educacdo esta sendo abordada durante seu curso de
graduacédo; Analisar a percepcédo do estudante do Curso de Primeira Licenciatura
em Pedagogia sobre as vantagens e/ou limitagcdes no que se refere ao emprego da
informatica na educacgéo para o processo ensino-aprendizagem.

Neste trabalho evidencia-se a forte tendéncia dos estudantes-professores em
aceitar a informatica na educacéao inserida no curriculo do Curso de Licenciatura em
Pedagogia, sem contudo analisar critica e profundamente as possibilidades de uso
em sua atividade docente.

Colocamos algumas das opinides mais constantes nos questionarios,

transcrevendo respostas dos estudantes que corroboram tais percepcoes.

E vantajoso porque me auxilia na elaboracfo de aulas diferenciadas,
ludicas e prazerosas para meus alunos (Estudante-professor 01).

Aprendizagem mais significativa, porque o computador € uma
ferramenta da atualidade (Estudante-professor 02).

A informatica é atualmente muito presente no cotidiano dos docentes
e certamente traria muitas vantagens como: aprimoramento, atencao,
diminuicdo da indisciplina, aumento do interesse e participagdo
(Estudante-professor 03).

Além de manter informado sobre o que existe de mais avancado no
mundo, é uma ferramenta que contribui para a interatividade
(Estudante-professor 04).

Percebe-se que os alunos confundem a ciéncia da informéatica com a
informatica na educacdo. Nota-se, também, em varios depoimentos a aceitacao
(através da imposicao) de uma tecnologia que esta "dominando o mundo" (segundo
palavras dos proprios alunos). Ha uma viséo de que a informética deve ser utilizada,
nao importando como, a fim de que a educacao se atualize, entre em "sintonia" com
o mundo tecnoldgico (conforme expressam 0s préoprios alunos), para satisfazer pais
e alunos, ou seja, a sociedade.

Cabe lembrar que alguns estudantes-professores percebem a informética na
educacado criticamente, condicionando sua utilizagdo a um preparo adequado do
profissional que exercera a atividade docente.

Os estudantes pesquisados evidenciam varias possibilidades de uso do
computador como ferramenta de auxilio em seu trabalho docente, mas a utilizagéo

mais comum, para esses estudantes, € aquela voltada a parte administrativa da
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escola e a organizacdo do material do professor, ou seja, confeccdo de provas,
trabalhos, armazenamento e manipulacao de notas.

Ha, também, forte tendéncia a perceber a utilizacdo do computador voltada
aos jogos, a editores de texto, e a matéria como matematica.

Considerando-se 0 exposto pelos estudantes-professores, evidenciamos que
a tecnologia esta sendo empregada de forma pouco criativa em sala de aula,
utilizando muitas vezes os computadores para exercicios classicos de repeticdo, a
imagem dos que se encontram em livros textos. Como também, na organizacdo do
material do professor (confeccdo de provas, trabalhos, armazenamento e
manipulagéo de notas) e na parte administrativa da escola. Todos os estudantes-
professores questionados colocam que as atividades praticas devem ser a forma
principal de trabalho, e sentem que pouca énfase é dada neste sentido, como pode

ser constatado nas transcrigcdes abaixo:

Infelizmente, ainda hoje ndés vemos a informatica como algo
resumido apenas a uma pequena area na educacdo (Professor-
estudante 05).

Os laboratorios de informatica nas instituicdes escolas ndo atendem

a necessidade dos alunos, pois o acesso é restrito (Professor-
estudante 06).

Nas escolas os computadores ndo sao utilizados pelos alunos, ficam
na secretaria da escola (Professor-estudante 07).

Percebe-se que o0s estudantes-professores reconhecem a validade de
abordar a informatica de uma forma interdisciplinar - vista aqui como uma nova
concepcao de divisdo do saber, frisando a interdependéncia, a interacdo e a
comunicacdo existentes entre as disciplinas e buscando a integracdo do
conhecimento em um todo harmdnico e significativo.

Dos estudantes questionados, a grande maioria percebe vantagens para o
processo ensino-aprendizagem com o emprego da informatica na educacéo. Entre
os itens mais mencionados, alguns nos remetem a premissas basicas da Teoria
Construtivista, como por exemplo: construcédo do proprio conhecimento, respeito ao
ritmo de aprendizagem cada aluno. Dessa forma, segundo o0s estudantes-
professores, o trabalho com o computador pode ser desenvolvido de forma criativa e

motivadora.
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Poucos sédo os estudantes que indicaram limitacbes no que se refere ao

emprego da informética na educacao para o processo ensino-aprendizagem.
3 CONSIDERACOES FINAIS

Por meio da coleta de opinides, pode-se depreender que a informatizacdo da
escola deva comecar, também, pelas faculdades de educac&o. E importante que o
pedagogo e o licenciado de qualquer disciplina se familiarizem com o computador
desde o inicio de sua formacéo profissional, visto que a informatica podera ser um
importante agente de mudancas na formacgéao de professores.

Observamos que, no entender dos estudantes, a informatica na educacao é
reconhecida como um elemento importante e necessario para 0 processo ensino-
aprendizagem, assumindo papel motivador, mantendo o interesse e impulsionando a
aprendizagem.

Por esta pesquisa, pode-se inferir que a integracdo da informatica na cultura
escolar e sua programacdo € lenta. Os materiais continuam a ser
predominantemente elementares e de pouca qualidade, e o0s estudantes
pesquisados manifestam pouca critica e muita concordancia ao fato de necessitarem
incorporar essa tecnologia ao seu trabalho.

A pesquisa mostra, também, que as disciplinas vinculadas a informatica na
educacdo nao exploram as possibilidades de uso do computador muito
profundamente. Um exemplo disso € o fato de que em momento algum abordam
assuntos como: hipertextos, simula¢des, multimidia, tutoriais, redes de informacéo.

De modo geral, o que se constatou nas turmas pesquisadas pode ser exposto
da seguinte forma: a grande maioria dos estudantes questionados gostaria que esse
tema fosse trabalhado tanto por meio de atividades tedricas (como: leituras, debates
entre 0s colegas, palestras), quanto por meio de atividades préaticas (como:
utilizacdo de softwares educacionais, observacdo em escolas que tenham
laboratorios de informatica, entre outras).

Complementando, podemos observar que 0s estudantes posicionaram-se
favoraveis a disciplina Informatica na Educacdo porque a maioria das escolas
adicionou o computador a educacédo; porém, existe, uma grande diferenca entre o
potencial do uso do computador na escola e a preparacdo de recursos humanos
para fazer uso efetivo dessa tecnologia, gerando, assim, um longo caminho a ser

trilhado nesta diregéo.
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ANEXO A - QUESTIONARIO PLANEJADO

Pedagogia: () A ( )B ( )D ( )E

Idade: anos Sexo: () Masculino ( ) Feminino

1. Voceé utiliza o computador: ( )Sim () Nao
Em caso afirmativo
) na confecc¢éo de trabalhos para o proprio curso
) em disciplinas que abordavam o tema informética na educacgéo

(

(

() em cursos realizados fora da Universidade
() para consultas em bibliotecas informatizadas
(

) por curiosidade, através de jogos e editores de texto

2. Em sua opinido, qual(is) a(s) disciplina(s) que usa(m) o computador como um
instrumento capaz de realizar tarefas Uteis no Curso de Primeira Licenciatura em

Pedagogia
3. Qual(is) conteudo(s) abordado(s) nas disciplinas mencionadas na 22 Questao?

4. Qual(is) atividade(s) pratica(s) nas disciplinas mencionadas na 22 Questao?

( ) Atividades préticas utilizando o computador e/ou outros recursos da
informética

() Apenas atividades teéricas (como debates, leituras de artigos, livros)

() CItEA(S) coeeiiiieeieeeee e

5. A informatica na educacdo deve ser abordada no Curso de Licenciatura em
Pedagogia?

( )Sim ( )N&ao Justifique sua resposta

6. A inclusdo da informatica na educacao no curriculo do Curso de Licenciatura em
Pedagogia deve-se a necessidade da educacdo acompanhar a evolugao tecnolégica
existente na sociedade atual?

( )Sim ( )N&ao Justifiqgue sua resposta
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7. Qual(is) a(s) possibilidade(s) de uso do computador como ferramenta de auxilio

em seu trabalho docente?

8. De que forma vocé pode utilizar o computador em sua atividade docente?

9. Qual(is) a(s) vantagens que a utilizacdo da informatica na educacéo

proporcionaria ao seu trabalho como docente? Explique o porqué.

10. Vocé perceber a informatica na educagcdo como um agente facilitador e inovador,

gue pode servir de estimulo ao aluno?

11. Qual(is) a(s) provaveis limitagcdes da utilizacdo da informatica na educacédo ao
seu trabalho como docente? Explique o porqué.

12. Vocé acha possivel, a utilizagcdo da informética na educacado limitar o aluno
apenas as atividades que utilizem o computador?

( )Sim ( )N&o Justifique sua resposta

13. O nivel de atuacdo tanto dos alunos quanto dos professores poderia ser
prejudicado com a utilizacdo da informatica na educacéo levando a acomodacao?

( )Sim ( )N&ao Justifigue sua resposta

14. Para vocé, a utilizacdo da informatica na educacdo esta condicionada a um
preparo adequado do profissional que exercer a atividade docente?

( )Sim ( )N&ao Justifigue sua resposta

15. Em sua opinido, a utilizacdo mais comum do computador é aquela voltada a
parte administrativa da escola e a organizacdo do material do professor, ou seja,
confeccao de provas, trabalhos, armazenamento e manipulagdo de notas.

( )Sim ( )N&ao Justifigue sua resposta

16. Vocé percebe uma forte tendéncia a utilizagdo do computador voltada aos jogos,

a editores de texto, e a matéria como matematica?
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( )Sim ( )N&o Justifiqgue sua resposta

17. Em sua opinido, a tecnologia estd sendo empregada de forma pouco criativa em
sala de aula, utilizando muitas vezes os computadores para exercicios classicos de
repeticdo, a imagem dos que se encontram em livros textos?

( )Sim ( )N&o Justifiqgue sua resposta

18. Vocé vé limitacbes no que se refere ao emprego da informética na educacéo
para o processo ensino-aprendizagem?

( )Sim ( )N&o Justifiqgue sua resposta
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